Dodatek k ŠVP ZV Spolu za poznáním č. 1 doplňuje kapitolu 4.3.2. Výpočetní technika: 

4.3.2. Výpočetní technika
Charakteristika předmětu

Výpočetní technika umožňuje žákům rozšířit základní znalosti získané v 6. ročníku v předmětu Informatika. Prohlubuje dosavadní znalosti a seznamuje žáky s dalším využitím výpočetní techniky v praxi. Umožňuje získané teoretické poznatky aplikovat v praxi. Tato aplikační rovina přesahuje rámec vzdělávacího obsahu vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie a stává se součástí všech vzdělávacích oblastí základního vzdělávání.

Předmět Výpočetní technika je zařazen do ŠVP jako samostatný vyučovací předmět, který je volitelný pro žáky v 7. - 8. ročníku v časové dotaci 1 hodina týdně. Každý žák zpravidla pracuje na samostatném počítači. Výuka probíhá v učebně informatiky. Nedílnou součástí výuky je aktivní zapojení do prezentace vlastních prací.
Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků:
Kompetence k učení

· vedeme žáky k využívání poznatky v praktickém životě

· napomáháme orientovat se v obecně užívaných termínech
· rozvíjíme práci s různými informačními zdroji

· vedeme žáky k samostatnému vytváření a hledání pomůcek k učení

· vedeme žáky k vhodné relaxaci při učení a dodržování zásad psychohygieny

Kompetence k řešení problémů

· vedeme žáky k uvažování o různých možnostech řešení

· vedeme žáky k práci s chybou, učíme je čelit problému, neutíkat od něj

· vedeme žáky k řešení problémů v klidu a s rozmyslem

· učíme žáky uvědomit si, že každé rozhodnutí přináší určité důsledky
· vedeme žáky ke zvažování možného rizika
Kompetence komunikativní 

· vedeme žáky k využívání různých druhů komunikace
· vedeme žáky k aktivnímu zapojení se do diskuse a k vhodné argumentaci

· zdůrazňujeme nutnost komunikace způsobem, který umožní kvalitní spolupráci a tak i dosažení společného cíle 

· vedeme žáky k jasnému a srozumitelnému formulování myšlenek a názorů 

· vedeme žáky k respektování odlišného názoru, k naslouchání druhým

· učíme žáky vzít si z komunikace ponaučení

Kompetence sociální a personální 

· vedeme žáky k hodnocení svojí práce i práce ostatních

· společně vytváříme pravidla pro práci v týmu

· motivujeme žáky k aktivnímu zapojení do skupinové práce

· vedeme žáky k přijímání pochvaly i konstruktivní kritiky

· učíme žáky respektovat názory ostatních, požádat o pomoc

Kompetence občanské 

· učíme žáky dodržovat pravidla chování

· vedeme žáky k respektování individuální odlišnosti a názorů ostatních

· učíme žáky nebýt lhostejný k problémům okolí a vcítit se do situace ostatních

· rozvíjíme u žáka schopnost orientace ve zdrojích informací o společnosti a jejím řízení

· vedeme žáky k vyhledávání informací o místních úřadech a státní správě 

· zdůrazňujeme respektování zákonů a společenských norem

· učíme žáky uvědomovat si svoje práva i povinnosti
Kompetence pracovní

· vedeme žáka k znalosti a dodržování základních pravidel hygieny a bezpečnosti práce s výpočetní technikou

· vedeme žáka k znalosti základních pravidel údržby výpočetní techniky, ochrany dat a antivirové ochrany

· vedeme žáka k respektování autorských práv 
· vedeme žáky k dodržování pracovních postupů

· vedeme žáky k spolehlivosti, zodpovědnosti

· zdůrazňujeme sebevzdělávání a celoživotní učení jako prostředek dosažení cíle

· učíme žáky stanovovat si reálné cíle

· vedeme žáky k zodpovědnému a rozvážnému rozhodování a uvědomování si důsledků svého rozhodnutí
7. ročník - dotace: 0+1, volitelný
Práce s textovým editorem

	výstupy z RVP
	dílčí výstupy
	učivo

	ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací

	umí použít vhodný formát písma, odstavce, dokumentu

vloží a upraví do textového dokumentu daný objekt

ví, jak lze zautomatizovat práci použitím stylů a kontroly pravopisu


	textový editor

vkládání a obtékání objektů

styl odstavce
oddíly
psaní seznamů, tabulátory

textová tabulka

záhlaví a zápatí dokumentu

vzhled stránky

novinová stránka
WordArt

	pokrytí průřezových témat

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA

· Tvorba mediálního sdělení

· Práce v realizačním týmu 

	přesahy z:

Aj (7. ročník): Přídavná jména, Aj (7. ročník): Minulé časy, Aj (7. ročník): Future, Aj (7. ročník): Opakování a prohloubení učiva 6. ročníku


Počítač a společnost

	výstupy z RVP
	dílčí výstupy
	učivo

	ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost
pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví

	má představu o tom, z čeho se počítač skládá a jak pracuje

ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost

pracuje s různými licencemi a informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví
	hlavní součásti počítače a jeho periferie

jak počítač pracuje, počítačové programy

počítač v dnešní informační společnosti

rizika používání moderních informačních a komunikačních technologií
freeware, shareware, open source, trial, komerční software, 

	pokrytí průřezových témat

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA

· Hodnoty, postoje, praktická etika

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA

· Interpretace vztahu mediálních sdělení a reality

	přesahy z:

Aj (7. ročník): Jednoduchá sdělení


Vektorová grafika

	výstupy z RVP
	dílčí výstupy
	učivo

	ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací
uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví
používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě
	uvědomuje si rozdíl mezi bitmapovou a vektorovou grafikou

vykreslí různé tvary vektorových objektů

kopíruje, edituje a upravuje vektorové objekty

vytvoří jednoduchý vektorový obrázek překrýváním objektů

uplatňuje základní estetická pravidla pro práci s obrazem
	prostředí aplikace

kreslení objektů a jejich úprava

práce s objekty

kreslení čar

psaní textu

překládání a seskupování objektů

	pokrytí průřezových témat

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA

· Kreativita

	přesahy do:

Vv (9. ročník): Rozvíjení smyslové citlivosti

přesahy z:

M (6. ročník): Trojúhelník, M (6. ročník): Objem a povrch kvádru a krychle


Využití  digitálních  technologií

	výstupy z RVP
	dílčí výstupy
	učivo

	ovládá základní funkce digitální techniky; diagnostikuje a odstraňuje základní problémy při provozu digitální techniky

propojuje vzájemně jednotlivá digitální zařízení

pracuje uživatelským způsobem s mobilními technologiemi – cestování, obchod, vzdělávání, zábava

ošetřuje digitální techniku a chrání ji před poškozením

dodržuje základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s digitální technikou a poskytne první pomoc při úrazu
	zvládá základní funkce digitální techniky; diagnostikuje a odstraňuje základní problémy při provozu digitální techniky

propojuje vzájemně jednotlivá digitální zařízení 
pracuje uživatelským způsobem s mobilními technologiemi – cestování, obchod, vzdělávání, zábava

ošetřuje digitální techniku a chrání ji před poškozením

dodržuje základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s digitální technikou a poskytne první pomoc při úrazu


	počítač a periferní zařízení

digitální fotoaparát
CD a DVD přehrávače

mobilní telefony

mobilní služby – operátoři, tarify


	pokrytí průřezových témat

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA

· Rozvoj schopností poznávání

· Sebepoznání a sebepojetí

· Seberegulace a sebeorganizace

· Kooperace a kompetice

· Řešení problémů a rozhodovací dovednosti

ENVIRONMENTÁLNÍ VÝCHOVA

· Lidské aktivity a problémy životního prostředí

· Vztah člověka k prostředí

	přesahy z:




8. ročník - dotace: 0+1, volitelný

Práce s tabulkovým editorem
	výstupy z RVP
	dílčí výstupy
	učivo

	ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací
používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě
	edituje obsah buňky v tabulce

řeší úlohy pomocí vzorců

používá některé funkce a jejich pomocníky

vytvoří a upraví graf

rozlišuje základní typy grafů, k jakému účelu se hodí

má představu o některých funkcích pro hromadné zpracování dat
	tabulka a buňka, adresa buňky

vzorce a výpočty

funkce

grafy

databáze



	pokrytí průřezových témat

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA

· Práce v realizačním týmu 

	přesahy z:

M (8. ročník): Základy statistiky


Základy tvorby webových stránek

	výstupy z RVP
	dílčí výstupy
	učivo

	ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací
uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví
používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě
	orientuje se v HTML kódu

vytvoří svoji vlastní webovou stránku

ví, jak umístit webové stránky na Internet

uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
	princip tvorby webových stránek

editor webových stránek

základy HTML jazyka

tvorba vlastních webových stránek

umístění na Internet

	pokrytí průřezových témat

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA

· Kreativita

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA

· Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení

· Tvorba mediálního sdělení

	


Využití  digitálních  technologií

	výstupy z RVP
	dílčí výstupy
	učivo

	ovládá základní funkce digitální techniky; diagnostikuje a odstraňuje základní problémy při provozu digitální techniky

propojuje vzájemně jednotlivá digitální zařízení

pracuje uživatelským způsobem s mobilními technologiemi – cestování, obchod, vzdělávání, zábava

ošetřuje digitální techniku a chrání ji před poškozením

dodržuje základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s digitální technikou a poskytne první pomoc při úrazu
	zvládá základní funkce digitální techniky; diagnostikuje a odstraňuje základní problémy při provozu digitální techniky

pracuje uživatelským způsobem s mobilními technologiemi – cestování, obchod, vzdělávání, zábava

propojuje vzájemně jednotlivá digitální zařízení

ošetřuje digitální techniku a chrání ji před poškozením

dodržuje základní hygienická a bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s digitální technikou a poskytne první pomoc při úrazu


	videokamera

„chytrý“ telefon

e-Kniha 

digitální technologie – bezdrátové technologie (USB, Bluetooth, WIFI, GPRS, GMS) 
navigační technologie
počítačové programy pro zpracovávání hlasových a grafických informací – úpravy, archivace

operační systémy
vzájemná komunikace zařízení (synchronizace telefonu s PC)



	pokrytí průřezových témat

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA

· Rozvoj schopností poznávání

· Sebepoznání a sebepojetí

· Seberegulace a sebeorganizace

· Kooperace a kompetice

· Řešení problémů a rozhodovací dovednosti

ENVIRONMENTÁLNÍ VÝCHOVA

· Lidské aktivity a problémy životního prostředí

· Vztah člověka k prostředí

	přesahy z:
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